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Пояснительная записка 
Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» составлена на основе 

Федеральной адаптированной основной общеобразовательной программы 
обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), далее 
ФАООП УО (вариант 1), утвержденной приказом Министерства просвещения России 
от 24.11.2022 г. № 1026  (https://clck.ru/33NMkR).   

ФАООП УО (вариант 1) адресована обучающимся с легкой умственной 
отсталостью (интеллектуальными нарушениями) с учетом реализации их особых 
образовательных потребностей, а также индивидуальных особенностей и 
возможностей. 

 В результате изучения курса информатики у обучающихся с умственной 
отсталостью (интеллектуальными нарушениями) будут сформированы представления, 
знания и умения, необходимые для жизни и работы в современном 
высокотехнологичном обществе. Обучающиеся познакомятся с приемами работы с 
компьютером и другими средствами икт, необходимыми для решения учебно-
познавательных, учебно-практических, житейских и профессиональных задач. Кроме 
того, изучение информатики будет способствовать коррекции и развитию 
познавательной деятельности и личностных качеств обучающихся с умственной 
отсталостью (интеллектуальными нарушениями) с учетом их индивидуальных 
возможностей. 

Учебный предмет «Информатика» относится к предметной области 
«Математика» и является обязательной частью учебного плана. 

Федеральная адаптированная основная общеобразовательная программа 
определяет цель и задачи учебного предмета «Информатика». 

Цель обучения: 
формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на 
основе методов информатики, навыков информационно-учебной деятельности на базе 
средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития, развитие 
познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

Задачи обучения: 
- познакомиться с понятием информация; 
-  рассмотреть следующие действия с информацией: хранение, передача, кодирование, 
обработка, получение новой информации; 
- познакомиться с устройством компьютера и его программного обеспечения; 
- закрепить правила техники безопасности и организации рабочего места; 
- развивать навык работы на клавиатуре и с мышью; 
- изучать графический редактор; 
- научиться создавать простейшие анимации в программе создания презентации; 
- закреплять навыки работы с файлами и папками, 
- познакомить с текстовым процессором, 

 
Планируемые результаты освоения содержания рабочей программы по 

учебному предмету «Информатика» в 7-9 классах 
Личностные результаты:  

- овладение социально – бытовыми навыками, используемых в повседневной жизни;  
- овладение элементарными навыками коммуникации и принятыми нормами 
социального взаимодействия;  
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- принятие и освоение социальной роли обучающегося, проявление социально 
значимых мотивов учебной деятельности;  
- овладение навыками коммуникации и принятыми нормами социального 
взаимодействия, использование доступных информационных технологий для 
коммуникации.  

Предметные результаты 
В результате изучения курса информатики у обучающихся с умственной 

отсталостью (интеллектуальными нарушениями) будут сформированы представления, 
знания и умения, необходимые для жизни и работы в современном 
высокотехнологичном обществе. Обучающиеся познакомятся с приемами работы с 
компьютером и другими средствами икт, необходимыми для решения учебно-
познавательных, учебно-практических, житейских и профессиональных задач. Кроме 
того, изучение информатики будет способствовать коррекции и развитию 
познавательной деятельности и личностных качеств обучающихся с умственной 
отсталостью (интеллектуальными нарушениями) с учетом их индивидуальных 
возможностей. 
 

Уровни достижения предметных результатов 
 по учебному предмету «Информатика» на конец курса 

Минимальный уровень: 
- представление о персональном компьютере как техническом средстве, его основных 
устройствах и их назначении;  
- выполнение элементарных действий с компьютером и другими средствами ИКТ, 
используя безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно-двигательного 
аппарата эргономичные приёмы работы;  
- выполнение компенсирующих физических упражнений (мини-зарядка); 
- пользование компьютером для решения доступных учебных задач с простыми 
информационными объектами (текстами, рисунками и др.). 
Достаточный уровень: 
- представление о персональном компьютере как техническом средстве, его основных 
устройствах и их назначении;  
- выполнение элементарных действий с компьютером и другими средствами ИКТ, 
используя безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно-двигательного 
аппарата эргономичные приёмы работы;  
- выполнение компенсирующих физических упражнений (мини-зарядка); 
- пользование компьютером для решения доступных учебных задач с простыми 
информационными объектами (текстами, рисунками и др.), доступными электронными 
ресурсами; 
- пользование компьютером для поиска, получения, хранения, воспроизведения и 
передачи необходимой информации; 
- запись (фиксация) выборочной информации об окружающем мире и о себе самом с 
помощью инструментов ИКТ. 
 

Система оценки достижения обучающимися с умственной отсталостью 
планируемых результатов освоения образовательной программы по учебному 

предмету «Информатика» в 7-9 классах 



Оценка личностных результатов предполагает, прежде всего, оценку 
продвижения обучающегося в овладении социальными (жизненными) компетенциями, 
может быть представлена в условных единицах:  
− 0 баллов - нет фиксируемой динамики;   
− 1 балл - минимальная динамика;   
− 2 балла - удовлетворительная динамика;   
− 3 балла - значительная динамика.   

Критерии оценки предметных результатов 
Критерии и нормы оценки устного ответа 

Оценка «5» ставится, если ответ полный и правильный на основании изученных теорий; 
материал изложен в определенной логической последовательности. 
Оценка «4» ставится, если ответ полный и правильный на основании изученных теорий; 
материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены 
две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя. 
Оценка «3» ставится, если ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, 
или неполный, несвязный. 
Оценка «2» не ставится 

Критерии и нормы оценки практического задания 
Оценка «5» ставится, если ученик выполнил работу в полном объёме с соблюдением 
необходимой последовательности ее проведения; самостоятельно и рационально 
выбрал и загрузил необходимое программное обеспечение, все задания выполнил в 
условиях и режимах, обеспечивающих получение результатов и выводов с наибольшей 
точностью; в представленном отчете правильно и аккуратно выполнил все записи, 
таблицы, рисунки, чертежи, графики, вычисления и сделал выводы; 
Оценка «4» - работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок, 
исправленных самостоятельно по требованию учителя. 
 Оценка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена 
существенная ошибка. 
Оценка «2» не ставится 

Критерии и нормы оценки письменных контрольных работ 
Оценка «5» ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочётов. 
Оценка «4» ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не более 
одной негрубой ошибки и одного недочёта, не более трёх недочётов. 
Оценка «3» ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 всей работы или 
допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, не более одной грубой и 
одной не грубой ошибки, не более трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и 
трёх недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов. 
Оценка «2» не ставится 

 
Содержание учебного предмета 

Практика работы на компьютере: назначение основных устройств компьютера 
для ввода, вывода, обработки информации, включение и выключение компьютера и 
подключаемых к нему устройств, клавиатура, элементарное представление о правилах 
клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств 
текстового редактора. Соблюдение безопасных приемов труда при работе на 
компьютере; бережное отношение к техническим устройствам. 



Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, 
рисунок): преобразование, создание, сохранение, удаление. Ввод и редактирование 
небольших текстов. Вывод текста на принтер. Работа с рисунками в графическом 
редакторе. Организация системы файлов и папок для хранения собственной 
информации в компьютере, именование файлов и папок. 

 Работа с цифровыми образовательными ресурсами, готовыми материалами на 
электронных носителях. 

 
Содержание обучения 

7 класс 
В соответствие с учебным планом рабочая программа по учебному предмету 

«Информатика» в 7 классе рассчитана на 34 учебные недели и составляет 34 часа в год 
(1 час в неделю).   

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными 
устройствами и другими элементами цифрового окружения. Техника безопасности при 
работе на ПК. Совершенствование ПК, современные компьютерные технологии. 

История развития вычислительной техники. Устройство компьютера. 
Информация. Компьютер - универсальное устройство ввода, обработки и вывода 
информации. Работа с клавиатурным тренажёром. Буква, значок, цифра. Устройства 
ввода информации. Устройства вывода информации. Системный блок. Назначение 
блока. Процессор, жёсткий диск, карта памяти, оперативная память, звуковая карта, 
видеокарта. Память ПК: внутренняя и внешняя. Назначение памяти и ее виды. Флэш-
память. Оперативная и долговременная память компьютера. 

Обработка текстовой информации. Текстовый редактор. Создание таблицы в 
текстовом документе. Панель меню, вкладка Вставка. Таблица. Вставка таблицы в 
документ или рисование таблицы в документе. Параметры таблицы. Заполнение ячеек 
таблицы. Вкладка Конструктор. Вкладка Макет. Корректировка созданной таблицы. 

Обработка числовой информации в электронных таблицах. Табличный редактор. 
Знакомство с табличным редактором. Окно программы, Лист, книга. Ячейки. 
Перемещение от одной ячейки к другой. Диаграмма. Создание диаграммы. Вставка 
диаграммы для представления и сравнения данных. Линейная диаграмма. Круговая 
диаграмма. Построение графиков. Действие сложение с помощью табличного 
редактора. Решение примеров на сложение многозначных чисел. Вычитание, 
умножение, деление с помощью табличного редактора. Решение задач. Решение 
примеров на все действия в табличном редакторе. 

 
8 класс 

В соответствие с учебным планом рабочая программа по учебному предмету 
«Математика» в 8 классе рассчитана на 34 учебные недели и составляет 34 часа в год (1 
час в неделю).   

Техника безопасности при работе на ПК. Совершенствование ПК, современные 
компьютерные технологии 

Устройство компьютера. Периферийное устройство - сканер. Сканирование 
рисунка, сохранение его как отдельный файл. Периферийное устройство - принтер. 
Распечатка рисунка, небольшого текста. 

Обработка числовой информации в электронных таблицах. Табличный редактор. 
Программа табличного редактора. Действия: сложение и вычитание в табличном 



редакторе. Составление и решение практических задач, решение примеров. Действия 
умножение и деление в табличном редакторе. Решение практических задач и примеров. 
Распределение чисел в порядке возрастания и убывания. Расположение слов в 
алфавитном порядке. Диаграммы в табличном редакторе. Создание диаграммы, 
наглядно показывающей практическую задачу. Графики в табличном редакторе. 
Добавление изображения в документ табличного редактора. Дополнение построенного 
графика и диаграммы рисунком, изображением. Сборник ClipArt или Файл, с 
найденными ранее и сохранёнными картинками. 

Обработка мультимедийной информации. Программа создания презентации. 
Запуск программы. Слайды. Создание слайдов. Создание рисунка в программе. Работа 
с фигурами. Вкладка Формат. Инструменты для работы с фигурами. Дизайн. Создание 
рисунка из нескольких фигур на одном слайде. Упорядочивание фигур. Создание 
рисунка из нескольких фигур на одном слайде, группировка фигур, раскрашивание 
фигур. Формат. Дизайн. Работа с клипами. Создание слайдов с клипами. Картинки, 
фотографии и звуки, расположенные по темам или ключевым словам. Работа с 
диаграммами, графиками. Работа с текстом. Надпись как фигура WordArt. Формат. 
 

9 класс 
В соответствие с учебным планом рабочая программа по учебному предмету 

«Математика» в 9 классе рассчитана на 34 учебные недели и составляет 34 часа в год (4 
часа в неделю).   

Компьютер как универсальное устройство для обработки информации. 
Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и 
файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс 
операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с 
помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные 
программы. 

Обработка текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. 
Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование 
документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. 
Системы оптического распознавания документов. 

Обработка графической информации. Растровая и векторная графика. Интерфейс 
и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация. 

Коммуникационные технологии. Информационные ресурсы Интернета. Поиск 
информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Компьютерный 
практику 

Содержание разделов 
 

№ Название раздела Кол-во часов 
1 7 класс  
2 Вводное занятие 1 
3 Информация и информационные процессы 8 
4 Компьютер как универсальное устройство обработки информации 7 
5 Обработка графической информации 4 
6 Обработка текстовой информации 9 
7 Мультимедиа 4 
8 Итоговое повторение 1 



 Итого: 34 
 8 класс  
1 Вводное занятие 1 
2 Математические основы информатики 12 
3 Основы алгоритмизации 10 
4 Начала программирования 10 
5 Итоговое повторение 1 
 Итого: 34 
 9 класс  
1 Вводное занятие 1 
2 Моделирование и формализация 8 
3 Алгоритмизация и программирование 8 
4 Обработка числовой информации 6 
5 Коммуникационные технологии 10 
6 Итоговое повторение 1 
 Итого: 34 

 
 

 
 


